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Die Waldrallye zum Thema Baum 
 

Altersgruppe: 7 bis 14 Jahre 
Teilnehmerzahl: unbegrenzt  
Dauer: 60 Minuten 
Ort: Waldstück 
Wetter/ Jahreszeit: egal 
 
Art der Aktivität: Spiel  
  
Benötigtes Material: Maßband, Taschenrechner, 
Blätterpuzzle, Seil, Korb, Naturmaterialien, wie Kastanien, 
Eicheln, Tannenzapfen etc., Augenbinde  
 
 
Hintergrundinformationen 
 
Erfahrungen haben gezeigt, dass die Motivation jedes Einzelnen zur Teilnahme an 
einer Aktivität in besonderem Maße gesteigert werden kann, wenn diese in Form 
eines Wettbewerbs durchgeführt wird. Aufgrund dessen eignen sich sogenannte 
Waldrallyes im Rahmen eines Walderlebnistages sehr gut.   
 
Die Waldrallye findet an verschiedenen Stützpunkten statt. Für jeden sind ein bis 
zwei Posten verantwortlich, die das Spiel erklären, auf die Einhaltung der 
Spielregeln achten, die Anzahl der erreichten Punkte notieren und alles für den 
nächsten Durchgang vorbereiten. Damit die Waldrallye abwechslungsreich gestaltet 
wird, sollten die einzelnen Spiele möglichst unterschiedliche Fähigkeiten des 
Kindes ansprechen wie Wissen, Geschicklichkeit, Kreativität oder 
Schätzungsvermögen. 
 
Zunächst finden sich die Teilnehmer in vier Kleingruppen zusammen und verteilen 
sich auf die einzelnen Posten. Ist das Spiel beendet, werden sie zum nächsten 
Posten geschickt. Welche Gruppe im Verlauf der Rallye die meiste Punktzahl 
erreicht hat, gewinnt die Aktivität. Um die Teamarbeit zu erhöhen, sollten die 
Punkte jedes einzelnen Spielers gewertet werden. 
 
Ideen für Stationen der Waldrallye 
 
1. Wie alt ist dieser Baum ? (Einzelaufgabe) 
Der Stamm eines Baumes wird jedes Jahr ein wenig dicker. Die Teilnehmer sollen  
im Rahmen dieses Rallyestützpunktes herausfinden, wie alt 5 zuvor ausgesuchte 
Bäume sind.  
 
Dazu legen sie ein Maßband in einem Meter Höhe um den Stamm herum und 
messen den Umfang. Anschließend teilen sie das Ergebnis durch 3. Diese Zahl sagt 
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ihnen, wie alt dieser Baum mindestens ist. Um zu erfahren, wie alt der Baum 
höchstens sein kann, müssen sie die gemessene Zahl durch 2 teilen. (Wertung: 
Anzahl der richtig gemessenen Bäume.) 
 
2. Blätterpuzzle (Gruppenaufgabe) 
In einem Mischwald gibt es ganz verschiedene Baumarten mit unterschiedlichen 
Blättern. Wer kann die Baumarten erkennen?  
 
Die Teilnehmer haben die Aufgabe, das Blätterpuzzle so zusammen zulegen, dass 
sie die verschiedenen Blattarten erkennen können. Anschließend sollen sie 
probieren, die entsprechenden Baumarten richtig zu bestimmen. (Wertung: Anzahl 
der richtig zusammengesetzten Blätter und der erkannten Baumarten.) 
 
3. Die Baumschaukel (Einzelaufgabe) 
Ein Korb wird mit einem Seil an einen Ast gehängt und in Schwung gebracht. In 
etwa ein bis zwei Meter Entfernung befindet sich die Abwurflinie. Von dort aus 
wirft jeder einzelne Teilnehmer Eicheln, Kastanien oder Zapfen in den 
schwingenden Korb. (Wertung: Anzahl der Kastanien o.ä., die im Korb landen.) 
 
4. Welcher Baum ist es? (Einzelaufgabe) 
Jeder einzelne Teilnehmer bekommt nacheinander die Augen verbunden. 
Anschließend wird er - mit zwei bis drei Wendungen zu einem Baum geführt. Er 
muss diesen nun ganz genau beriechen und betasten und versuchen, sich alle 
Besonderheiten einzuprägen. Danach wird der Teilnehmer zum Platz zurück geführt 
und bekommt die Augenbinde abgenommen. Kann er seinen Bau wiederfinden?. 
(Wertung: Anzahl der richtig erkannten Bäume.) 
 
Quelle: www.forst-hamburg.de/waldspiele.htm 


